
XUJCOJ3 竞赛规则说明 
无论在什么规则下，排行榜中单元格的颜色所表示的含义总是类似的： 

深绿色：表示第一个做出某题 

绿色：表示通过了某题 

米黄色：表示提交了但未通过 

紫色：表示封榜后有提交过某题 

封榜：为了制造竞赛的神秘感，在比赛的最后时刻，所有的提交均不再更

新排名次序，而是以紫色来告知其他参赛者；在比赛结束后且管理员解开封榜

限制时，紫色单元格的内容才会正常显示，排名也会随之更新。 

备注：目前只有 ACM 和 SCORE 赛制才会应用封榜；当比赛时间进入到最

后 20%时，开启封榜；封榜后提交已通过的题目并不会以紫色单元格显示。 

  



一、ACM 赛制 

1）排名规则：优先按照通过题目的数量进行排名，若通过题目的数量相

同，则按照用时进行二次排名；如果存在通过题目数量和用时均相同的选手，

那么他们会并列在一个排行里。 

2）用时的计算规则：每道题从比赛开始到被首次通过所用的分钟之和，其

中，首次通过前的每次提交都会被惩罚 20 分钟，未通过的题目不会计算用时。 

 

实例：如上图所示，排名第 9 的 SWE19035 同学的解题情况如下： 

因此这位选手的通过题目为 4，总用时为 13+91+101+213=418。 

结语：ACM 赛制考验过题能力的同时，也考察选手的做题速度和准确率。 

  

题号 完成时间 提交次数 总用时 

1 13 1 13 + (1 - 1) * 20 = 13 

2 31 4 31 + (4 - 1) * 20 = 91 

3 未完成 5 不计 

4 81 2 81 + (2 - 1) * 20 = 101 

5 153 4 153 + (4 - 1) * 20 = 213 

6 未完成 0 不计 



二、Homework 赛制 

作业模式，其排名的计算方式与 ACM 赛制一致，只是时间的显示略微不

同，ACM 赛制显示的是分钟数，而 Homework 赛制显示的是 Emoji。 

 

因为作业的持续时间通常较久，如果按 ACM 的方式显示，那界面上就会

出现一些很大而没有实际意义的数字，所以我们根据提交次数和通过情况替换

成了对应的小表情。  



三、SCORE 赛制 

1）优先按照得分进行排序，得分相同时再按用时进行二次排序。如果存在

得分和用时均相同的选手，那么他们会并列在一个排行里。 

2）每道题具有一定的分数，当你首次提交并通过某题时，会额外获得本题

50%的分数，非首次提交通过时额外获得 25%的分数；每道题目有若干组测试

用例，按照通过用例数量占测试用例总数的比例进行给分。  

3）用时计算的规则是，每道题目提交以后，如果得分超过了之前所有提

交，那么用时等于比赛开始到这次提交的时间加上之前提交次数 * 20 分钟，没

有通过或者没有获得更高分的提交都不会计算用时。 

 

如上图所示，排名第六的 SWE19073 同学，第一题在 02:18 时一次性解

决，第二题在 00:08 时解决，但是前面错误了三次，第三题在 00:41 时获得了

最高分 33，第四题提交了但没有通过，第五题在第 01:00 时获得了最高分 

50，并在之前有 3 次低分的提交记录，所以他的用时为 02:18 + 00:08 + 

00:41 + 01:00 + 6 * 20 = 138 + 8 + 41 + 60 + 120 = 367，换算成小时+分

钟的格式就是 06:07（图中 06:08 是秒数四舍五入的结果） 

结语：相比 ACM 模式，SCORE 赛制更考验选手一次性通过的能力。  



四、OI 赛制 

XUJCOJ 平台上的 OI 模式与官方规则类似，在任何题目提交后选手只会

得到一个 Submitted（已提交）的状态反馈，选手可以对任意题目进行反复提

交，对于每一道题目而言，后面的提交会覆盖前面的提交，在显示上表现为同

一道题最多只会保留一条状态。 

 

例如学号为 CST20019 的同学在赛后判题中第四题的代码通过了 60%的数

据，而第四题的总分值为 50 分。故他该题获得了 50 * 60% = 30 分，与图片

中显示的一致。每道题不限制提交次数，如果提交错误没有任何惩罚，仅以最

后一次提交为准。 

 

比赛结束后统一进行判题，最终按照每道题目通过测试用例的百分比乘以

每道题目的分数之和计算总分，当总分相同时，会并列在同一个排名中。如图

的 SWE21031，CME19014，CST20070 三位同学的分数相同，都为 50 分，

故他们并列排在第四名。 

结语：OI 模式就像考试，考验选手的综合编程实力和得分水平。  



五、IOI 赛制 

 

IOI 赛制与 OI 赛制的排名规则同理，只看分数不看罚时，分数越高排越

前，相同分数者同排名。如图 CST20013 和 CST21084 两位同学的分数一致，

都是 49 分，所以他们并列第 36 名。 

 

不同的是，IOI 赛制每道题提交之后都有反馈，可以看到“Accepted”、

“Wrong Answer”等等结果，可以实时看到自己每道题得了多少分。根据每

道题通过的测试点的数量获得相应的分数。每道题不限制提交次数，如果提交

错误没有任何惩罚。如图 CST20013 在第三题提交了两次，第一次通过 25% 

的案例 第二次通过 87% 的案例 ，最后他的分数是取通过 87% 的案例的分

数，因为 IOI 赛制中是取最高得分。而第三题的总分是 10 分，那么他将获得

10 * 87% = 8 分（忽略小数）与上图一致。 

结语：IOI 模式考验选手的知识储备，因为这里没有罚时！ 


